Wytnij kostke do gry, zagnij wzdtuz przerywanych linii i sklej.

Gra planszowa ,,Rok nietoperza”

W pewnym wysoko rozwinietym kraju zaobserwowano duzy spadek liczebnosci nietoperzy,
a wraz z nim wzrost liczebnosci komaréw i owadéw szkodliwych. Postanowiono zbadac
przyczyne i pomoc gingcym nietoperzom. W tym celu powotano sposréd pracownikow
Agencji Stuzb do Zadan Specjalnych grupe agentéw do operacji , Nietoperz”. Aby zostac
cztonkiem tej grupy, nalezato zda¢ trudny egzamin, ktéry pomégt wytoni¢ najlepszych
sposréd najlepszych. Moze chcesz sprébowac swoich sit?

Elementy gry:

¢ plansza

* kostka (wytnij ja i sklej)

* pionki (np. zetony, guziki)

e cztery grupy kart z pytaniami (po 10 w kazdej): wiosna, lato, jesien i zima
* karta aktywizujaca

Liczba graczy
* Gra przeznaczona dla 2-10 oséb, przy czym najlepiej sie gra w 5 oséb.

Przygotowanie do gry

* Przetasuj kolejno karty: wiosna, lato, jesien zima i odt6z je w stosach z boku planszy
pytaniami do spodu.

* Przygotuj karte aktywizujgcg — potdz jg obok stoséw pozostatych kart.

Przebieg gry
* Gre rozpoczyna najmfodszy uczestnik.
* Rzu¢ kostka, a nastepnie przesun pionek o tyle pdl, ile oczek wskazuje kostka.

Jesli staniesz na polu:

. — wylosuj karte WIOSNA.....
... a nastepnie podaj jg wybranej osobie, aby przeczytata

. — wylosuj karte LATO... ci pytanie. Odpowiedz na pytanie. Jesli odpowiedz jest
prawidtowa - brawo — przesuwasz sie o 20 pol do

. — wylosuj karte JESIEN... przodu. Jesli odpowiedz jest bfedna — cofasz sie o 20
pol.

|:| — wylosuj karte ZIMA...

— wez karte aktywizujgca. Wszyscy gracze zgodnie z kierunkiem wskazowek zegara
— zaczynajac od ciebie — odpowiadaja na pytanie wybrane przez ciebie z karty aktywi-
zujacej. Kazdy gracz, ktory powie swoje skojarzenie, przesuwa sie do przodu o 5 pol.
Gracz, ktéry nie podat skojarzenia, cofa sie o 5 pol. Zadanie konczy sie po jednym
okrazeniu.

Po wykonaniu dodatkowego ruchu czekasz na nastepny rzut kostka, kolor pola, na ktérym
stoisz, nie ma w tym momencie znaczenia.

Wygrywa ten uczestnik, ktory pierwszy dojdzie do mety.
Gra konczy sie, gdy wszyscy gracze dotrg do mety.



